COGRAFi BECERILERIN DIJITAL DONUSUMU

Maarif Modeli ile Tam Uyum (Biitiincil Egitim)

Oyunumuz, yeni mifredatin temel taslari olan su
kavramlar Gzerine insa edilmistir:

Beceri Temelli Yaklasim: Ogrenci bilgiyi ezberlemez;
izohips verilerini kullanarak analiz yapar, sentezler ve
sahada bir "eyleme" (soru ¢ozimi/koordinat tespiti)
donusturur.

Anlamli Ogrenme: Soyut bir kavram olan yiikselti
egrileri, Bergama'nin gercek topografyasi ve "2050
senaryosu' ile somutlasir.

Erdem-Deger-Eylem Cercevesi: Dogal cevreyi koruma, ,ﬂ |
iklim degisikligi farkindaligi ve vatan cografyasini |/ &
tanima degerleri oyunun hikaye akisina eklenmistir. ’

| AN



COGRAFI BECERILERIN DIJITAL DONUSUMU

Egitsel Deger: Mekansal Dusunme Becerisi

|zohips Operasyonu, 6grencilere su 21.ylzyil
yetkinliklerini kazandirir:

Gorsel-Uzamsal Zeka:

Iki boyutlu haritalardan ti¢ boyutlu profiller
cikarabilme.

Dijital Okuryazarhk:
Cografi Bilgi Sistemleri (CBS) mantiginikavrama.
Stratejik Karar Verme:

Sinirliipucu ve zamanla en dogru sonuca
ulasma.
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Nasil Oynatilir?

Hazirlik: Excel dosyasina sinif listenizi
kopyalayiniz. Dosyadaki eslestir dugmesine
(makrolara izin vermeniz gerekir.) basarak
takimlari olusturunuz. Bu listeyi csv formatina
cevirip karargah.html ye yukleyiniz

Brifing: "Intro Video"yu sinifaizleterek hikaye
akisini baslatiniz.

Gorev Basina:Videodan sonra takimlari
bilgisayar basina aliniz.

Ogrencilerin, "Saha Kilavuzu'ndakiizohipler ile
ilgili bilgilerden yararlanarak 10 kritik gorevi
bitirmesini saglayiniz.

Degerlendirme: karargah.html Gzerinden gelen
anlik verilerle sinif basarisini analiz ediniz ve 4,
"Gorev Sonu Raporu" ile sureci taclandiriniz.
NOT: YEGITEK’in Yenilik¢i  Siniflart icin
hazirlanmistir.



https://convertio.co/tr/

